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L-Value: Hat Speicherplatz und kann geändert werden. z.B. Variablen Operatoren: L=R, L+=R, ++L, L>>L, L<<R… 
R-Value: Kein Speicherplatz und ist nicht veränderbar. z.B. Literal Operatoren: R*R, !R, L++ 
 
Operatoren-Präzedenzen (Leserichtung - farblos: links->rechts, rot: rechts->links) nur relevante Operatoren! 
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Type-Präzedenzen (bei Type-conversion) von links->rechts gehen keine Daten verloren, andere Richtung schon. 

bool - char - short int - int - unsigned int - long - unsigned - longlong - float - double - long double 
bool -> int  false->0, true->1 
int -> bool  0->false, alle anderen->true 
bool -> int  false->0, true->1 
char -> int  gemäss ASCII Tabelle 
int -> char  gemäss ASCII Tabelle 
int -> u int  positiv bleiben, negativ werden von max value(u int)=2^32 - 1 rückwärts gezählt 
 
Binär (oben: Binär, mitte: int, unten: unsigned int) Tipp für int: Falls erste zahl 1 -> negativ  
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2048 1024 512 256 128 64 32 16 8 4 2 1 0.5 0.25 0.125 
max value (u int) = 2^B - 1  min value (u int) = 0    für int/uint in C++ gilt B=32 
max value (int) = 2^(B-1) -1  min value (int) = -2^(B-1)   for code use INT_MAX, UINT_MAX 
 
Hexadezimal 
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Fliesskommazahlen F*(𝛃, p, e_min, e_max)  
𝛃 ist Basis d.h. 𝛃=2     -> Binär etc. 
p ist Präzision, d.h. Anzahl Ziffern (inklusive führende 1 und 0 am Ende) 
Zahl wird dargestellt in 𝛃-Basis mit p Ziffern und dem Faktor 𝛃^e, wobei e zwischen e_min und e_max is 
Vorzeichen wird explizit geschrieben und es wird per default auf die nächstmögliche Darstellung gerundet. 
 
 

WATCH OUT FOR SCOPES! BOOLIAN OPERATOR: Is it even relevant? 



Overloading examples - CLL insert at beginning/end, remove given values, destructor 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
sorted LL - add new element, remove given value, print list 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Queue - enqueue, dequeue 
 
 
 
 
 
 
 
 
our_vector (rule of three) - copy constructor, assignment operator, destruct 
 
 
 
 
 
 
 
         
 
 
 



Tree - is Leaf, maximum value, height of tree, number of nodes 
 
 
 
 
 
 
 
Tree - delete (sub)tree, left rotate, search tree, equality of (sub)trees, number of non full nodes 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
BST - is BST, LCA in BST 
 
 
 
 
 
 
GCD and LCM, prime-factors as vector, is_prime 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Basic Code Examples - recursion, swap, in-/output, loops, conditionals, arrays, classes, dynamic memory 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Iterating over a vector/string/array with simple loops or iterators 
 
 
 
 
 
 
 
 
Working with inputs - add inputs while of type double, using switch 
 
 
 
 
 
 
 
 
simplifying data types - using 
 
 
 
Overloading Operators - input/output 
 


